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Quedula
 Querdurchsland
Spelanvisning:
Antal spelare: 2-6

Alder från7 år

Speltid alltefter hur sträckan uppbyggs: 30 - 60 minuter

Spelets mål är: ( genom att kasta till en markering med start,

mellanstation och mål) att fiirst komma i mål.

Spelyta: För uppbygglad av spelet är alla unterlag lämpliga, som man

kan nå till fots utan hinder. Alltsä gräsmatta, gata ( utan trafik ), skog, park

u.s.v. Möjligheter för riktning och avstånd av sträckan är mångsidig..

Spelförberedning:
Innan spelet kan börja uppbyggs sträckan gemensamt med alla deltagare

( se spelplanen ).

Sträckan består av startlinje (gult snöre), tre stationer ( gula numrerade

träkäglar från 1 - 3 ) och málet ( röd träkägla).

1. Startlinjen sticks i marken eller läggs ner.

2. Station l,2,3 ställs i önskat avstånd så att den färgade gula sidan är

vänd i den riktning som man måste passera. Ju större avstånden är

mellan stationerna ju längre är sträckan och spelet tar längre tid.

3. Målet ställs upp. Färdigt!

Spelregler:
Varje deltagare söker en färgad spelsten och två kastpinnar av samma färg.

Varje spelare har två kast i varje omgäng.

Den första spelaren tar nu pyramiden och kastar från startlinjen i riktning

första stationen och försöker direkt att träffa pyramiden med sitt första

pinnkast.

Lyckas han, får han lägga sin färgade spelsten där pyramiden stod.
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Han far nu direkt därifrån göra sitt andra kast ( kasta pyramiden och
forsöka träffa den med andra kastpinnen).

Träffar han pyramiden den häir gängen ocksä,lägger han den färgade

spelstenen där pyramiden stod.

Träffar man inte med det första kastet, måste det andra kastet också ske

från startlinjen. Det betyder den träffade pyramiden är alltid nästa

kastpunkt och markeras med den färgade spelstenen.

Nu är det nästa spelares tur.

Vid nästa genomgång kastar spelare nr. 1  från sin färgade spelsten i

riktning station 1, sen station 2 o.s.v..

Se upp! Man måste omrunda stationen på den sida som har gul färg.

Kast över stationen är inte tillåtet och kastet är ogiltigt (förfaller ).

Har man passerat 3:e stationen gär det rikbring måI.

Härifran får spelaren bestämma, i stället for att gå framåt med pyramiden,kan han med kastpinnen forsöka att direkt träffa målet.

Men se upp. Sträckändring: Spelaren som sist har passerat markering 1

får nu efter sitt 2:a kast placera stationen pä nytt någonstans mellan

station 3 och målet. Frän nu måste alla spelare också omrunda den

stationen innan de går mot mål.
Speltipps:
När sträckan läggs fast se upp så att nästa station är inom synhåll

annars kan det bli oöversiktligt. Alltsä ställ upp stationen före

böjningen vid riktningsväxel.

Viktigt är bara att till slut träffa den röda målstenen
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